Dobbelbeestjes
Nodig:
Per kind een halve aardappel

Per kind 9 punaises

Per kind 6 tandenstokers

Per groepje 1 halve aardappel

Per groepje 15 tandenstokers

Per groepje 2 dobbelstenen
Uitleg leerkracht

Maak van een halve aardappel een egel, door er 15 tandenstokers in te steken. Leg in een doosje enkele tientallen tandenstokers en punaises. Elke speler krijgt een halve aardappel waarvan hij een lieveheerbeestje moet maken: met 7 punaises voor de stippen, 2 punaises voor de ogen en 6 tandenstokers voor de poten.

Om punaises en tandenstokers te verdienen gooi je met twee dobbelstenen:

2: geef je lieveheersbeestje een oog

4: geef je lieveheersbeestje een poot

6: geef je lieveheersbeestje een stip

8: trek 1 stekel uit de egel

Gooi je iets anders dan doe je niks.

De lieveheersbeestjes moeten compleet zijn voordat de egel alle stekels heeft verloren.

Uitleg kinderen:

Pak een halve aardappel en zet deze voor je. Gooi om beurten met twee dobbelstenen.

2: geef je lieveheersbeestje een oog

4: geef je lieveheersbeestje een poot

6: geef je lieveheersbeestje een stip

8: trek 1 stekel uit de egel

Gooi je iets anders dan doe je niks.

Je lieveheersbeestje moet compleet zijn voordat de egel alle stekels kwijt is.

Lintdobbelen
Nodig

Meetlint

Pionnen

Dobbelsteen 
Leg een meetlint op tafel, zet twee pionnen aan het begin.
Wie 1 gooit mag 1 cm vooruit , wie 2 gooit, 2 cm. Wie is er als eerste aan de overkant?

 Koeienstaart

Nodig

Per kind 21 lucifers

Per groepje 1 dobbelsteen

Elke speler krijgt 21 lucifers. Die legt hij in een “koeienstaart”  . Zie tekening

__________

__________ __________

__________ __________ __________

__________ __________ __________ __________

__________ __________ __________ __________ __________

__________ __________ __________ __________ __________ __________

Om beurten gooi je met een dobbelsteen, gooi je een 3, dan mag je uit rij 3, 1 lucifer halen. Is de rij al weg, dan mag je niks doen. Diegene die als eerste alle lucifers heeft weggespeeld, heeft gewonnen.

Vuurtoren

Nodig

Per groepje 1 getekende vuurtoren

Per kind een aantal knopen

Per groepje 1 dobbelsteen
Teken een vuurtoren, met 6 vlakken, nummer deze. Geef elk kind een aantal knopen, fiches, oid.
De spelers gooien om beurten. Is het vak dat ze gooien leeg, dan mogen ze hun knoop erin leggen. Ligt er een knoop dat moet het kind deze pakken.

Behalve als ze een 6 gooien, dan mag de knoop sowieso in het vak gelegd worden.

Uitleg kinderen:

De bedoeling is dat je je knopen zo snel mogelijk kwijt raakt.
Je gooit met de dobbelsteen, als je een 1 gooit, kijk je of er al een knoop in vakje 1 ligt.
Als er niks ligt, mag je er een knoop van jou neerleggen
Als er al wel een knoop ligt, dan moet je deze pakken 

Je hebt geluk als je 6 gooit, want dan mag je sowieso een knoop neerleggen. Ook als er al meerdere knopen liggen.

