1 literatuutlijst

	Knuffels (zie ook slapen) peuters/ kleuters 
	En nu lekker slapen, Sam 
	&KO 
	Lemniscaat 

	Knuffels (zie ook slapen) peuters/ kleuters 
	Het grote knuffelboek 
	&KO 
	Clavis 

	Knuffels (zie ook slapen) peuters/ kleuters 
	Monkie 
	&KO 
	Lemniscaat 

	Knuffels (zie ook slapen) peuters/ kleuters 
	Balotje en de beren 
	&KO 
	Leopold 

	Knuffels (zie ook slapen) peuters/ kleuters 
	Robin en Knor (bundel) 
	&KO 
	Leopold 

	Knuffels (zie ook slapen) peuters/ kleuters 
	Ik mis je (knuffel kwijt) 
	&KO 
	Ploegsma 

	Knuffels (zie ook slapen) peuters/ kleuters 
	Brammert en Tissie zijn Kwekkie kwijt 
	&KO 
	Lemniscaat 

	Knuffels (zie ook slapen) peuters/ kleuters 
	Lieve stoute beer Baboem 
	&KO 
	Hillen 

	Knuffels (zie ook slapen) peuters/ kleuters 
	Ik wil mijn knuffel 
	&KO 
	Clavis 

	Knuffels (zie ook slapen) peuters/ kleuters 
	Geluksvogel 
	&KO 
	Luister 


KLASAGENDA
DATUM:



RODE DRAAD: knuffels

	Zone
	Uur
	Aanbod
	Beoogd kleutergedrag

	1

2

1

1

1

2

1

1

1

1

2

1

1

1
	8.30

9.15

9.55

10.10

10.25

10.35

11.45

11.50

12.05

13.25

13.35

15.35

15.40

15.45
	Onthaal (B)

· aanwezigheden

· kindje van de dag

· gebedje

· overlopen daglijn

Kiezen:

· (B) Impressie: verhaal ‘jij mag er ook bij!’ + nagesprek


·  (Z) boekenhoek (V) (Vw)

· (Z) puzzelhoek (V) (Vw)

· (Z) snoezelhoek (N)

· (Z) constructiehoek

Wc-bezoek & koekmoment

Speeltijd

Drankmoment

Kiezen

· (B) beeldhoek (Vw) (beelden verwerken van een verhaal) (Beeld)


·  (Z) boekenhoek

· (Z) puzzelhoek

· (Z)snoezelhoek

· (Z)constructiehoek

opruimen

tussendoortje/verhaal

middagpauze

namiddagonthaal

· overlopen daglijn

Kiezen

· (B) beeldhoek (Vw) (beelden verwerken van een verhaal) (Beeld)


· (Z) boekenhoek 

· (Z) puzzelhoek 

· snoezelhoek 

· constructiehoek

· zandtafel

opruimen

tussendoortje/verhaal

einde schooldag
	Zie blauwe fiche

WO OD 3.5: de kleuters verwoorden, na het beluisteren van het verhaal, welke gevoelens Marieke heeft beleefd.

BE OD 1.4: de kleuters passen verschillende middelen toe om tot een beeldend werk te komen.

BE OD 1.4: de kleuters passen verschillende middelen toe om tot een beeldend werk te komen.


KLASAGENDA
DATUM: 



RODE DRAAD: knuffels

	Zone
	Uur
	Aanbod
	Beoogd kleutergedrag

	1

2

1

1

1

2

2

1

1

1

1

2

1

1

1
	8.30

9.15

9.55

10.10

10.20

10.30

11.00

11.45

11.50

12.05

13.25

13.35

15.05

15.10

15.20
	Onthaal (B)

· aanwezigheden

· kindje van de dag

· gebedje

· overlopen daglijn

Kiezen:

· (B) Impressie: Knuffels + seriatie van de knuffels in onze klas (Wisk. Initatie)


·  (Z) boekenhoek 

· (Z) puzzelhoek 

· snoezelhoek 

· constructiehoek

Wc-bezoek & koekmoment

Speeltijd

Drankmoment

B: (Vw) klein materiaal (knuffel)(LO)

Kiezen

· (B) ontdek- en experimenteeraanbod met verschillende soorten stof (Beeld)


· (Z) boekenhoek (V) (Vw)

· (Z) puzzelhoek (V) (Vw)

· snoezelhoek (N)

· constructiehoek

opruimen

tussendoortje/verhaal

middagpauze

namiddagonthaal

· overlopen daglijn

Kiezen

· (B) muzikaal verhaal (Muziek)

· (Z) boekenhoek 

· (Z) puzzelhoek 

· snoezelhoek 

· constructiehoek

opruimen

rustgevend voorlezen (Nederlands)

einde schooldag
	Zie blauwe fiche

NE OD 2.6: de kleuters geven een antwoord op gerichte vragen in een concrete situatie

LO OD 3.3: De kleuters tonen in het experimenteergedrag dat ze eigen mogelijkheden en begrenzingen aanvoelen.

De kleuters ontwikkelen materiaalgevoeligheid door exploreren en experimenteren met stof

BE OD 2.5: de kleuters ontwikkelen met plezier een toenemend vermogen tot experimenteren en improviseren met klank, stem of instrument.

NE OD 1.5: een beluisterd verhaal, bestemd voor hun leeftijdsgroep, begrijpen.


KLASAGENDA
DATUM: 


RODE DRAAD: knuffels

	Zone
	Uur
	Aanbod
	Beoogd kleutergedrag

	1

2

1

1

1

2

1

1

1


	8.30

9.15

9.55

10.10

10.20

10.30

11.25

11.30

11.40


	Onthaal (B)

· aanwezigheden

· kindje van de dag

· gebedje

· overlopen daglijn

Kiezen:

· (B) Impressie: slapen

· (Z) boekenhoek 

· (Z) puzzelhoek 

· snoezelhoek 

· constructiehoek

Wc-bezoek & koekmoment

Speeltijd

Drankmoment

rijden met fietsjes op speelplaats of binnen (afhankelijk van het weer)

opruimen

tussendoortje/verhaal

einde schooldag
	Zie blauwe fiche

LO OD 1.16: De kleuters kunnen komen tot een rustervaring.

LO OD 3.2: de kleuters zijn speels bezig met de eigen beweging en lichamelijkheid.


[image: image1.png]



	Naam student:

Klasgroep: 
aard van het aanbod: MUZIKAAL VERHAAL: Klein Duimpje

zone : 1    2    3    4

datum :
	Stageschool: 

Naam mentor: 

Leeftijd kleuters: 3- jarigen

onvoldoende

oké

goed




	Beginsituatie:

(Wat heb ik geobserveerd, wat heb ik gevraagd In functie van de concrete klassituatie, interesse, niveau en kleuterbehoefte, belangrijk voor dit aanbod ?)

Concrete mogelijkheden (zie cursus voor meer mogelijkheden):

· Kennen de kleuters de aangeboden instrumenten 

· de kleuters hebben de gebruikte klanken en geluiden nog niet eerder waargenomen en beleefd

· het muzikaal verhaal is bedoeld om kleuters te laten kennismaken met nieuwe instrumenten?



	Materiaal: (welk materiaal moet aanwezig zijn voor dit aanbod? Waar en hoe is dit materiaal opgesteld bij aanvang? ( hoe dit verder evolueert beschrijf je in de ‘aanpak-kolom’)

· trommel

· schudbusjes

· slaghoutjes

· verhaal: Klein Duimpje

	WAT ga ik doen? (inhoud)

(wat wil ik kleuters laten ontdekken, ervaren, inzien, beschrijven, doen … leren?)
	HOE ga ik dit doen? (aanpak)

(wat gebruik ik en hoe doe en organiseer ik dat?)
	WAAROM doe ik dit? (doelstellingen)

(welk meest belangrijk, concreet kleutergedrag streef ik via deze stap na? )

	1) Verhaal vertellen

Klein duimpje stapt = schudbusjes

Krakende takjes = slaghoutjes

Reus = trommel
2) Geluiden herkennen en associëren

3)   Geleide muzikale verwerking

 
	Klein Duimpje is maar klein en maakt niet zoveel geluid. Kunnen jullie een heel zacht geluidje maken? Maar als Klein Duimpje loopt, dan kraken de takjes onder zijn voeten. Op welke manier kunnen we de krakende takjes nadoen? En de reus die maakt altijd heel veel lawaai als hij stapt. Dan moet je harder op de trommel slaan.

De eerste maal werd het verhaal door de leidster verteld en werden de instrumenten ook door de leidster bespeeld.

Na het herkennen en associëren van de geluiden wordt het verhaal nog een aantal keren verteld, maar nu bespelen de kleuters de instrumenten.
	MU OD 2.5 

 

met plezier een toenemend vermogen tot experimenteren en improviseren ontwikkelen met klank of instrument.

NE OD 1.5 

 

een beluisterd verhaal, bestemd voor hun leeftijdsgroep, begrijpen.




	Naam student: 
Klasgroep
aard van het aanbod: (I) Slapen (WO)
zone : 1 2 3 4
datum : 
	Stageschool: 
Naam mentor: 
Leeftijd kleuters: 3 jaar


	Beginsituatie:
(Wat heb ik geobserveerd, wat heb ik gevraagd In functie van de concrete klassituatie, interesse, niveau en kleuterbehoefte, belangrijk voor dit aanbod ?)

· 's Morgens zijn de kls meestal nog moe

· na de 1e speeltijd zijn er vaak al kinderen heel moe

	Materiaal: (welk materiaal moet aanwezig zijn voor dit aanbod? Waar en hoe is dit materiaal opgesteld bij aanvang? ( hoe dit verder evolueert beschrijf je in de ‘aanpak-kolom’)

kussens

slaapmutsjes

	WAT ga ik doen? (inhoud)
(wat wil ik kleuters laten ontdekken, ervaren, inzien, beschrijven, doen … leren?)
	HOE ga ik dit doen? (aanpak)
(wat gebruik ik en hoe doe en organiseer ik dat?)
	WAAROM doe ik dit? (doelstellingen)
(welk meest belangrijk, concreet kleutergedrag streef ik via deze stap na? +nr. en pag.)

	1. Slapen


	Om de kinderen het belang te doen inzien van slapen, maken we ze eerst moe door ze te laten dansen op een stukje muziek met een snel ritme.

We zetten de muziek aan en vragen de kinderen te gaan dansen alsof ze op een feest zijn. Het dansen moet maar een paar minuten duren en er moet veel en snel bewogen worden: de armen en benen gaan in de lucht en ze moeten zich bukken, op de grond zitte, weer opstaan, springen, enz.

Langzamerhand zetten we de muziek steeds zachter en laten we zien dat we heel moe zijn. Nu begint het spel.

We vragen de kinderen diep in en uit te ademen, op de grond te gaan zitten, te ontspannen en door te blijven ademen.

Hoewel de kinderen willen blijven spelen, moeten ze begrijpen dat alles op zijn tijd komt en dat nu het moment is aangebroken om te gaan slapen.

We kunnen de gordijnen dichtdoen en het licht uitdoen zodat ze het moment van naar bed gaan associëren met het donker. De kinderen gaan op de grond liggen en doen hun ogen dicht.

Ze blijven een poosje in deze positie, terwijl we herhalen hoe belangrijk het is om te slapen en snel naar bed te gaan om weer kracht op te kunnen doen en de volgende dag weer te kunnen spelen.

Na het slaapje doen we het licht weer aan, we doen de gordijnen open en staan weer op. Nu zijn we uitgerust en kunnen we weer gaan spelen!
	LO OD 1.16: na een inspanning kunnen de kls rustig hun ogen sluiten om even tot rust te komen.



	Naam student: 
Klasgroep:
aard van het aanbod: (I) verschillende knuffels
zone : 1 2 3 4
datum : 
	Stageschool: 
Naam mentor:
Leeftijd kleuters: 3 jaar


	Beginsituatie:
(Wat heb ik geobserveerd, wat heb ik gevraagd In functie van de concrete klassituatie, interesse, niveau en kleuterbehoefte, belangrijk voor dit aanbod ?)

· De kls weten wat knuffels zijn

· De kls kenen/herkennen verschillende soorten knuffels

· De kls zijn veel bezig met knuffels en knuffelen

· De kls hebben nood aan affectie, vooral 's morgens

	Materiaal: (welk materiaal moet aanwezig zijn voor dit aanbod? Waar en hoe is dit materiaal opgesteld bij aanvang? ( hoe dit verder evolueert beschrijf je in de ‘aanpak-kolom’)

· verschillende knuffels uit de snoezelhoek

	WAT ga ik doen? (inhoud)
(wat wil ik kleuters laten ontdekken, ervaren, inzien, beschrijven, doen … leren?)
	HOE ga ik dit doen? (aanpak)
(wat gebruik ik en hoe doe en organiseer ik dat?)
	WAAROM doe ik dit? (doelstellingen)
(welk meest belangrijk, concreet kleutergedrag streef ik via deze stap na? +nr. en pag.)

	1. Verkennen van de knuffels


	Iedere kleuter neemt 1 knuffel. De andere knuffels worden aan de kant gelegd. Iedere kleuter mag kort beschrijven welke knuffel hij/zij genomen heeft. En hoe voelt de knuffel?
	NE OD 2.5 De kls beschrijven iets of iemand naar een specifieke eigenschap

	2. Bespreken verschillen
	Vragen:

· welke kleur heeft de knuffel van...?

· hoe ziet de neus van de knuffel eruit?

· ...
	NE OD 2.6 De kls geven een antwoord op gerichte vragen ivm betekenis, inhoud, bedoeling, mening in concrete situaties.

	Naam student: 
Klasgroep: 
aard van het aanbod: Beeldend verwerken van verhaal 'jij mag er ook bij!' (Beeld)
zone : 1 2 3 4
datum : 
	Stageschool: 
Naam mentor: 
Leeftijd kleuters: 3 jaar


	Beginsituatie:
(Wat heb ik geobserveerd, wat heb ik gevraagd In functie van de concrete klassituatie, interesse, niveau en kleuterbehoefte, belangrijk voor dit aanbod ?)

· de kls werkten reeds met lapjes stof en lijm

· er wordt zeer veel met kleurpotloden en wasco's gewerkt

· de kls hebben nog nooit een verhaal beeldend verwerkt

	Materiaal: (welk materiaal moet aanwezig zijn voor dit aanbod? Waar en hoe is dit materiaal opgesteld bij aanvang? ( hoe dit verder evolueert beschrijf je in de ‘aanpak-kolom’)

· kleurpotloden

· wasco's

· lapjes stof

· papier (halve poster)

· knuffels

	WAT ga ik doen? (inhoud)
(wat wil ik kleuters laten ontdekken, ervaren, inzien, beschrijven, doen … leren?)
	HOE ga ik dit doen? (aanpak)
(wat gebruik ik en hoe doe en organiseer ik dat?)
	WAAROM doe ik dit? (doelstellingen)
(welk meest belangrijk, concreet kleutergedrag streef ik via deze stap na? +nr. en pag.)

	1. Beeldend verwerken


	Iedere kleuter maakt met een tekening van zijn/haar knuffel. Met de lapjes stof vullen ze de tekening op.
	BE OD 1.4: De kls gebruiken verschillende middelen om tot beeldend verwerken te komen.

	2. Nabespreking
	De gemaakt werkjes worden besproken in groep en iedere kleuter vertelt iets over zijn/haar knuffel
	NE OD 2.5 De kls beschrijven iets of iemand naar een specifieke eigenschap

	Naam student: 
Klasgroep: 
aard van het aanbod: (I) Verhaal: 'jij mag er ook bij!' (WO)
zone : 1 2 3 4
datum : 
	Stageschool: 
Naam mentor: 
Leeftijd kleuters: 3 jaar


	Beginsituatie:
(Wat heb ik geobserveerd, wat heb ik gevraagd In functie van de concrete klassituatie, interesse, niveau en kleuterbehoefte, belangrijk voor dit aanbod ?)

· De kls luisteren graag naar verhalen

· de kls zijn gewoon van een verhaal te horen aan de hand van grote prenten of met poppen

	Materiaal: (welk materiaal moet aanwezig zijn voor dit aanbod? Waar en hoe is dit materiaal opgesteld bij aanvang? ( hoe dit verder evolueert beschrijf je in de ‘aanpak-kolom’)

· Waar? Onthaalhoek en snoezelhoek

· poppen bij het verhaal

· knuffel voor iedere kleuter 

	WAT ga ik doen? (inhoud)
(wat wil ik kleuters laten ontdekken, ervaren, inzien, beschrijven, doen … leren?)
	HOE ga ik dit doen? (aanpak)
(wat gebruik ik en hoe doe en organiseer ik dat?)
	WAAROM doe ik dit? (doelstellingen)
(welk meest belangrijk, concreet kleutergedrag streef ik via deze stap na? +nr. en pag.)

	1. Verhaal vertellen adhv poppen


	De kls nmeen plaats in de onthaalhoek en kiezen elk 1 knuffel uit, die houden ze vast tijdens het verhaal. Het verhaal wordt verteld adhv poppen.
	NE OD 1.5: De kls begrijpen het verhaal van Marieke en haar knuffels.

NE OD 1.3: De kls leggen een link tussen het verhaal en de poppen die gebruikt worden.

	2. Nagesprek
	Terugkoppelingsvragen:

· Wat doet Marieke met schaap, beer, konijn & olifant? (gooit ze uit de zetel)

· waarom doet Marieke dat? (te weinig plaats)

· Vindt Marieke het leuk, zo alleen in de zetel? Waarom niet? (alleen, koud)

· Wat doet Marieke dan? (alle knuffels mogen terug in de zetel)
	NE OD 2.6: De kls beantwoorden de vragen die over het verhaal gaan

NE OD 2.3: De kls uiten hun eigen gevoelens naar aanleiding van het verhaal, waarin gevoelens voorkomen

WO OD 3.5: De kls verwoorden, na het beluisteren van het verhaal, welke gevoelens Marieke heeft beleefd.

	3. Afsluiten met een ervaringsmoment
	Alle kls nemen hun eigen knuffel en gaan met hun knuffel op de bank zitten.

We hebben te weinig plaats op onze bank en gooien onze knuffel zomaar op de grond.

Nu hebben we voldoende plaats maar... we voelen ons zo alleen en hebbeneen beetje koud.

We zoeken snel onze eigen knuffel en we gaan knuffelen.

Er wordt rustige muziek opgezet. We wiegen een beetje met onze knuffel.

Hij is onze dikste vriend en mag altijd bij ons blijven. Ook al hebben we nu minder plaats
	NE OD 2.10: De kls leven zich in in de rol van Marieke.

	Naam student: 
Klasgroep: 
aard van het aanbod: Bewegingsactiviteit met klein materiaal(knuffels) (LO
zone : 1 2 3 4
datum : 
	Stageschool:
Naam mentor:
Leeftijd kleuters: 3 jaar


	Beginsituatie:
(Wat heb ik geobserveerd, wat heb ik gevraagd In functie van de concrete klassituatie, interesse, niveau en kleuterbehoefte, belangrijk voor dit aanbod ?)

· De kls weten wat knuffels zijn

· de kls kennen hun eigen knuffel

· De kls werken regelmatig met klein materiaal

	Materiaal: (welk materiaal moet aanwezig zijn voor dit aanbod? Waar en hoe is dit materiaal opgesteld bij aanvang? ( hoe dit verder evolueert beschrijf je in de ‘aanpak-kolom’)

· knuffel voor iedere kleuter 

· Zweedse bank

· cd met vrolijke muziek

	WAT ga ik doen? (inhoud)
(wat wil ik kleuters laten ontdekken, ervaren, inzien, beschrijven, doen … leren?)
	HOE ga ik dit doen? (aanpak)
(wat gebruik ik en hoe doe en organiseer ik dat?)
	WAAROM doe ik dit? (doelstellingen)
(welk meest belangrijk, concreet kleutergedrag streef ik via deze stap na? +nr. en pag.)

	1. Inleiding
a) sfeerschepping -> afspraken maken; naar hal gaan om te turnen.




b) verkennen van de ruimte -> verbale opdrachten geven aan de kls
	a)Er wordt vertelt dat we naar een winkel gaan met knuffels.

-> we komen nog nergens aan.

-> de kls staan in een trein en gaan naar de hal. Daar nemen ze plaats op de banken.

b)* Wanneer je muziek hoort, mag je rondlopen in de zaal. Wanneer de muziek stopt, komt iedereen terug op de bank zitten.

-> wat moet je doen als de muziek speelt?

-> wat moet je doen als de muziek stopt?

· nu ga ik de muziek weer laten spelen, maar wanneer de muziek nu stopt, mag je een knuffel vastnemen en op de bank gaan zitten

-> wat moet je doen als de muziek stopt?
	NE OD 1.4: De kls leven de gemaakte afspraken en gestelde grenzen na.

NE OD 1.4: De kls voeren de gegeven opdrachten 'correct' uit.

LO OD 1.25: De kls kunnen bij het stoppen van de muziek een afgesproken beweging snel uitvoeren.

	2. Kern
a) vrij experimenteren met de knuffels


b) bewegingsopdrachten uitvoeren
	a)Kls experimenteren. Wat zou je allemaal kunnen doen met een knuffel.

b) enkele kls laten zijn/haar beweging eens klasikaal zien. De anderen proberen dit na te doen.

Er worden nog aanvullende opdrachten gegeven. Bijvoorbeeld: op hoofd leggen, op schouder leggen, op knuffel zitten, op oor, op borst, op buik, ...
	LO OD 3.3: De kls tonen in het experimenteergedrag dat ze eigen mogelijkheden en begrenzingen aanvoelen.



	3. Slotspel: wie zijn knuffel is weg? -> rustervaring; speluitleg
	De leidster zingt het liedje: 'we maken een kringetje'. Samen maken we een kring.

Speluitleg:

· Straks gaan we allemaal onze ogen sluiten

· ik ga 2 knuffels verwisselen

· dan doen we de ogen open

· en kijken jullie welke knuffels verkeerd staan

· wie zijn eigen knuffel niet meer heeft, wijst naar zijn eigen knuffel

· dan plaats ik de knuffel bij het juiste kindje.

Het spel wordt gedemonstreert terwijl het uitgelegd wordt.

Kls spelen het spel 
	LO OD 1.16: Na een inspanning kunnen de kls rustig hun ogen sluiten om even tot rust te komen.
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