Volg me! 

De kinderen zitten in een kring (ieder in een hoepel). Een kind loopt buiten de kring en tikt een van de andere kinderen op de rug. Dit kind moet vlug opstaan en de tikker proberen te pakken. Deze laatste moet eenmaal om de kring lopen en dan vlug op de plaats van de getikte gaan zitten. 
Lukt dit, dan wordt het spel vervolgd met het kind dat het niet gelukt is om de tikker te pakken, dan wordt dat kind de tikker.
Wordt het tikkende kind wel getikt dan moet hij nogmaals proberen om een plekje in de kring te bemachtigen.
