Kerstontbijt:

Elk kind neemt zijn eigen ontbijt en drinken mee. 
Benodigde materialen: 

- sorvetten

- theelichtjes

- kerstversiering (lichtjes, slingers, kerstballen, Rudolf)

- bordtekening

- cd met kerstliedjes

Opdracht: (kerstgedicht)
Maak samen met je groepje een kerstkaart die bedoeld is voor de klas. Je mag alle materialen gebruiken. Schrijf een wens op die bedoeld is voor alle kinderen van groep 8.

De kerstkaarten worden in de klas opgehangen. 

Het groepje met de mooiste kerstkaart, krijgt een leuke prijs! 

Dit wordt bepaald door te stemmen. Ieder kind moet de kerstkaarten van andere groepjes beoordelen. Het groepje met de meeste stemmen, wint de prijs.

Kerstspel (party&co)

1. Neuriën/geluid
2. Vraag
3. Tekenen
4. Uitbeelden
5. Verboden woord
6. Zelf kiezen
1. Neuriën/geluid

Jingle Bells

Stille nacht, heilige nacht

De herdertjes lagen bij nachte 

Oh denneboom

I wish you a marry christmas

Rudolf the rednosed reindeer

2. Vraag

Wat was het beroep van Jozef? (timmerman)
Welke cadeaus gaven de drie wijzen uit het oosten? (wierook, goud en mirre)
Hoe heet de koning die soldaten naar Bethlehem stuurde om hem Jezus dood te maken? (koning Herodes)

Hoe wordt in Amerika de kerstman genoemd? (Santa Claus)

Op welke datum vieren we de geboorte van Jezus? (25 december)
3. Tekenen

Piek

Stal

Schaap

Kribbe

Engel

4. Uitbeelden

Kerstboom versieren
Kaars aansteken

Tafel dekken

Hosti halen 

Sneeuwpop maken
5. Verboden woord

Geboorte: geboren, baby
Sneeuw: wit, koud
Kerstbal: (kerst)boom, bal
Gourmetten: vlees, bakken

Cadeau: pakje, uitpakken

Spelregels

· Het aantal ogen van de dobbelsteen bepaalt de opdracht.

· 6 = zelf kiezen: het kind mag zelf kiezen wat voor soort opdracht hij/zij wilt uitvoeren. 

· Elk kind komt één keer aan de beurt: dobbelen + opdracht uitvoeren

· De kinderen werken in groepjes samen; één groepje kan winnen. Dit groepje krijgt een leuke prijs. 

· Elk groepje krijgt een nummer. Als een groepje het antwoord weet, roept iemand het nummer van dat groepje. Iemand van dat groepje moet meteen antwoord geven. 

· Als het antwoord goed is, krijgt dat groepje een punt.

Als het antwoord fout is, mag dat groepje niks meer zeggen. De andere groepjes krijgen weer de kans om het antwoord te vinden. 

· Als niemand het juiste antwoord raad, krijgt het groepje van degene die de opdracht uitvoert -1 punt.

· Elke opdracht duurt maximaal 1 minuut.

· De telling wordt bijgehouden op het bord.

· Bij een gelijke eindstand wordt er een beslissende opdracht uitgevoerd door iemand die niet bij één van die groepjes hoort. Het groepje dat dan het juiste antwoord weet, is de winnaar. 

