'De voetbalveld - olifantstofzuiger'



tekenen groep 5/6

Inleiding 15 minuten

stofzuiger onthullen.

Een leerling naar voren laten komen om voor te laten doen hoe je zo'n stofzuiger vast houdt. 

Waar gebruik je nou een stofzuiger voor?

Hoe gebruik je hem?

Hoe werkt het?

Waar blijft het afval?

Hoe haal je dat er uit?

Waarom zitten er wieltjes onder?

Waarom zitten er soms verschillende mondjes bij?

Samenvatting: De ontwerper heeft er dus goed over na gedacht hoe zo'n apparaat in elkaar moet zitten. Hij heeft er voor gezorgd dat alles zo handig mogelijk is om te gebruiken.

Dat is bij dieren ook wel een beetje zo; alles zit zo in elkaar dat het zo handig mogelijk is om te gebruiken.

Vb. lange hals giraffe( bladeren hoge bomen

Een olifant is ook zo'n handig dier:

Slurf ( zuigen, spuiten, iets pakken

Oren ( horen; vliegen mee wegjagen; schrik aanjagen; verkoeling geven

Buik ( voedsel opslaan

Grote platte voeten ( laat zijn grote gewicht niet zo gemakkelijk wegzakken.

Dus ook in de natuur zijn alle vormen zo gegroeid dat ze het handigst zijn voor het dier om te leven.

Verhaal vertellen 'de voetbalveld-olifantstofzuiger'

In tweetallen fantaseren hoe zoiets eruit zal zien.

m.b.v. hulpvragen 

· wat voor afval op voetbalveld?

· Grote of kleine stofzuiger?

· Waar is slurf voor?

· Waar is slagtand voor?

· Waar blijft afval?

· Hoe word het bestuurd?

Kern: 25 minuten

Ontwerp je eigen 'voetbalveld-olifantstofzuiger'

Denk aan:

· teken groot!!

· alleen grijs potlood

· geen gum

· schetsen, dus dunnen lijnen

· denk aan kruising olifant/ stofzuiger

· kleur Niets in!

· Waarvoor dient iets?
· Mag geen echte stofzuiger of olifant zijn.
Afsluiting 5 minuten

Kinderen voor de klas laten zien wat ze getekend hebben.

Extra:

Wat zit er binnen in de 'voetbalveld-olifantstofzuiger'?

Wat gebeurd er met het afval?

Meer onderdelen( vb. maaimachine in een.

Omgeving erbij. 

Evt. schoonmaker erbij tekenen.

